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Resumo

Contesta-se, neste texto, a tentativa de Piaget de reduzir o jogo a uma fun¢do do pensamento, porquanto considero
essa perspectiva uma concepcdo distorcida a respeito do, pelo fato de se preocupar com uma classe restrita de
operacoes intelectuais e por sua “epistemologia copista”. Ao basear a origem da representagdo sobre uma nocdo
“copista de imita¢cdo”* e ao propugnar que esta desempenha apenas a fun¢do de replicar conceitos, Piaget priva o jogo
de qualquer papel genuinamente constitutivo dentro do pensamento. A vista disso, este texto discute as consequéncias
contraditdrias, tanto em termos das evidéncias acerca da ontogénese do jogo, quanto o recurso final de Piaget no que
tange as explicacGes afetivas e conativas mais caracteristicas.
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PIAGET ET LE JEU: UNE CRITIQUE
Résumé

Dans ce texte, la tentative de Piaget de réduire le jeu a une fonction de la pensée est contestée, car il s’agit d’'une
conception déformée, car elle concerne une classe restreinte d’opérations intellectuelles et pour son “épistémologie
copiste”. En fondant I'origine de la représentation sur une “notion copiste d’imitation” et en affirmant qu’elle ne remplit
que la fonction de réplication des concepts, Piaget prive le jeu de tout réle véritablement constitutif de la pensée. Dans
cette optique, cet article discute des conséquences contradictoires, a la fois en termes de preuves de “ontogenése du
jeu, et du recours final de Piaget a des explications affectives et conatives plus caractéristiques.

Mots-clés: Piaget; Jeu; Ludique.

PIAGET Y EL JUEGO: UNA CRITICA

Resumen

En este texto se impugna el intento de Piaget de reducir el juego a una funcion del pensamiento, por ser una concepcion
distorsionada, por referirse a una clase restringida de operaciones intelectuales y por su "epistemologia copista". Al
basar el origen de la representacion en una "nocion copista de la imitacion" y al proponer que sélo cumple la funcién

10 presente artigo é uma tradugdo do texto “Piaget on Play: a critique”, publicado na Psychological Review, vol. 73, n. 1, p. 104-110,
1966.

2 Brian Sutton-Smith (1924-2015) foi Professor Doutor Titular na University of Pennsylvania. E tido como um dos maiores estudiosos
acerca das Teorias sobre Jogo e Cultura Ludica nos ultimos 100 anos. Em 50 anos de pesquisa, este intelectual publicou mais de 350
textos, no formato de livros, capitulos e artigos. Em resumo, Sutton-Smith liderou os principais avangos nas Teorias sobre Jogo e
Cultura Ludica.

3 Realiza P6s-Doutorado no PPGECT da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC). Doutor em Educagdo Fisica pela Universidade
Estadual de Campinas — UNICAMP (2014). Mestre em Educagdo pela Universidade Sdo Francisco (2012). Licenciatura Plena em
Educagdo Fisica (2005) pela CEULCAR. Graduado em Pedagogia pela FAFIBE (MG). E-mail: rogerio.grillo@hotmail.com. ORCID:
https://orcid.org/0000-0002-2859-7326.

4 N.T.: Brian Sutton-Smith utiliza o termo “copista” e/ou “cépia” para dizer que o jogo, na teoria piagetiana, é ideado como puramente
imitativo. Porém, no sentido de imitagdo meramente mecanica diante da realidade.
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de replicar conceptos, Piaget priva al juego de cualquier papel genuinamente constitutivo dentro del pensamiento. En
vista de ello, en este trabajo se discuten las consecuencias contradictorias, tanto en lo que respecta a las pruebas sobre
la ontogénesis del juego, como al recurso final de Piaget a explicaciones afectivas y conativas mas caracteristicas.
Palabras clave: Piaget; Juego; Ludico.

INTRODUCAO

O livro “Play, Dreams and Imitation in Childhood” de Piaget (1951), é a mais recente de
muitas tentativas de se buscar sentido a um assunto teoricamente anémalo do jogo. Com a possivel
excec¢do da teoria psicanalitica de jogo, este trabalho de Piaget traz uma descri¢dao conceitualmente
elaborada respeitante ao jogo e, ademais, inclui os melhores exemplos disponiveis da sequéncia de
atividades ludicas nos primeiros anos de vida. Diante disso, o intuito deste artigo é argumentar que
a tese central de Piaget, no sentido de que o jogo pode ser interpretado funcionalmente como uma
atividade subordinada a inteligéncia adaptativa, engendra contradicdes dentro de seu préprio
sistema tedrico. Assim, a presente analise sustentard que as suposi¢des epistemoldgicas de Piaget
e a sua preocupagao com o pensamento dirigido, precipuamente, estdo na base de sua
interpretacdo errénea quanto ao jogo.

PREMISSAS EPISTEMOLOGICAS DE PIAGET

As teorizacbes de Piaget a respeito do jogo sdo insepardveis de sua concepgao de
inteligéncia. A sua premissa fundamental para as origens da inteligéncia em seres humanos é o
processo de adaptacdo bioldgica em organismos inferiores.

Ele parte desse preceito mediante o fato de ter ficado impressionado, em seus estudos
anteriores sobre moluscos, pela forma como esses organismos inferiores eram afetados, isto é,
enquanto se acomodam ao meio ambiente, também o assimilavam ativamente de acordo com seus
proprios esquemas de acdo. Uma representacdo de um organismo ativo que tanto seleciona e
incorpora os estimulos de uma maneira determinada por sua estrutura, ao mesmo tempo em que
adapta a sua estrutura aos estimulos, emergiram destes primeiros estudos de Piaget, como um
modelo feito para o desenvolvimento cognitivo (FLAVELL, 1963, p. 36).

Foi a partir disso que os conceitos de assimilacio e acomodacdo, que se dizia serem
aplicaveis aos organismos inferiores, de igual modo foram reivindicados por terem aplicabilidade
para as atividades “inteligentes de organismos superiores”. Estes dois conceitos se tornaram as
invariantes funcionais indissocidveis no sistema conceitual de Piaget para a descricio da
inteligéncia:

Acomodacdo da estrutura mental a realidade implica a existéncia de esquemas de
assimilagdo além do qual qualquer estrutura ser impossivel. Inversamente, a formagdo de
esquemas por meio da assimilagdo implica na utilizagcdo das realidades externas para as
quais o primeiro deve acomodar (PIAGET, 1954, p. 352-353).
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Tendo feito da assimilacdo e da acomodacdo as suas categorias fulcrais de inteligéncia
adaptativa, Piaget procurou expressar outras fun¢des relacionadas a estes mesmos termos. Dentre
elas, a imitacdo e o jogo vieram a ser formuladas como tipos particulares de rela¢des entre
acomodagdo e assimilagdo. A guisa de resumo, quando a acomodac¢do a realidade externa
predominava sobre a assimilagao, existia o estado que Piaget chamou de imitagao. Por outro lado,
se a assimilacdo da realidade externa a conceitos preexistentes ocorresse, entdo existia o estado ao
qual o termo jogo foi atribuido. Dizia-se que a imitacdo e o jogo eram exemplos polarizados da
atividade da inteligéncia: “adaptacdo inteligente, imitacdo e jogo sdo, portanto, trés possibilidades
e resultam segundo um equilibrio estavel entre assimilacdo e acomodagao ou via primazia de uma
destas duas tendéncias sobre a outra” (PIAGET, 1951, p. 86).

Com base nesta descricdo, decorre que a imitacdo e o jogo devem ser explicaveis
conceitualmente, tal qual os mesmos processos que determinam o funcionamento adaptativo ou
intelectivo. Em razao de Piaget ter olvidado do fato de que a imitacdo é explicavel em razdo de suas
categorias de funcionamento adaptativo, pode-se argumentar que a sua tentativa de tratar a
imitacdo dentro destas categorias é inadequada.

A ASSIMETRIA DA IMITAGAO E DA BRINCADEIRA

Ha pressupostos hegelianos na concepcao de Piaget, quando ele alvitra que a imitacdo e o
jogo sdo opostos dialéticos, que gradualmente se reconciliam em uma sintese mais elevada, a
medida que as estruturas intelectuais adaptativas da légica os sucedem progressivamente.
Entretanto, um exame mais detalhado dos papéis respectivos destas duas fungdes, no bojo de seu
sistema, indica que a imitacdo e o jogo ndo estdo concatenados como tese e antitese equipotente.
Piaget declina, de fato, a propdsito da sugestdo de que na origem do pensamento representativo, a
imitacdo fornece as imagens e supOe as simbioses. Todavia, esta relacdo antitética é aludida
ambiguamente (PIAGET, 1951, p. 3; 1960, p. 126), e, em grande parte, apenas a imitacdo é atribuida
um papel basilar na origem dos conceitos. Alude-se que a imitacdao é uma fonte de representacao,
em contrapartida, o jogo é usado em grande parte como uma ilustra¢do do que é a representacao.

Piaget criticou alguns de seus predecessores, entre outras coisas, por meio da sua teoria da
copia do conhecimento ou do seu realismo ingénuo. Insistiu que representar o pensamento nao é
somente uma cépia da realidade externa, mas é o resultado de um longo processo de interacao
entre o organismo e o meio ambiente, cada um modificando o outro ao longo do tempo. Como
supracitado, ele afirmou que essa interacdo acontece por via dos conceitos de assimilacdo e
acomodac3o. E muito claro pelo corpus de seus escritos, que ele ndo é a favor de uma epistemologia
copista.

Paradoxalmente, quando as relagdes entre imitacdo e jogo sdo examinadas acuradamente,
emerge a visdo de que Piaget implicitamente importou apenas tal teoria da cépia em sua propria
explicacdo dos processos de imitagdo. E ai que essa nocdo copista de imitacdo, implicita em suas
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andlises, que, sumariamente, deixa o jogo intelectualmente sem fun¢do dentro de seu sistema
tedrico. Para ilustrar: o processo de acomodacdo é retratado como o estabelecimento, para o
sujeito, de um negativo semelhante a uma fotografia da realidade externa. Pode-se depreender que
a imitacdo é uma extensado de tais negativos em agdes positivas. “A funcdo da imitacdo parece ser
produzir este conjunto de ‘positivos’, que correspondem aos ‘negativos’ da acomodacdo e que, a
cada nova ‘impressao’, tornam possiveis novas reconstituicdes e antecipacdes” (PIAGET, 1951, p.
84).

No devido tempo, entende-se que estas imitacdes se interiorizam como imagens, e,
posteriormente, quando estas imagens se vinculam e se diferenciam dos simbolos externos no
decorrer da atividade ou durante o jogo, elas sdo transformadas em conceitos. Nesse sentido,
sustenta-se que todo este processo de atividade representativa se enceta por intermédio dos
negativos fotograficos encapsulados, que ocorrem durante a acomodacdo. Pode ser fidedigno
expor, como fez Piaget, que essa acomodacdo é “uma cdpia ativa e ndo um traco ou um residuo
sensorial de objetos percebidos” (PIAGET, 1960, p. 126, grifos meu). Contudo, a acomodacao é, de
fato, concebida como uma cdpia e, pelo seu papel iniciador e sustentador em sua formula¢ao, uma
atividade representativa.

E concebivel que Piaget pretende propugnar que, quando as imagens interiorizadas se
anexam a simbolos em atividades adaptativas inteligentes, este processo de vinculagdo muda as
imagens interiorizadas. Mas se este € ou ndo o caso (esse aspecto nao é relevante aqui), certamente
é verdade que a sistematizacdo de Piaget quanto ao jogo, em suma, elucida que tal vinculagdo nao
¢é vista como produtora de mudangas nas imagens. A definicdo de Piaget de jogo como predominio
da assimilagdo sobre a acomodacao exclui especificamente qualquer mudanca desse tipo. Nesse
entendimento, as imagens encapsuladas derivadas da acomodacdo determinam o cardter da
atividade. Quer dizer, o jogo meramente diversifica os simbolos. Como “assimilacao reprodutiva”,
ou “assimilar a realidade ao ego”, o jogo pode apenas repetir, porém ele nunca pode originar-se
(produzir algo). Temos assim uma situagdo em que os simbolos do jogo sdo puramente reproducdes
de imagens pré-estabelecidas, por intermédio da atividade copista de imitacdo apds a acomodacao.

No que compete a esta interpretagao, a imitagao € um fator essencial na constitui¢ao da
atividade representativa, enquanto o jogo ndo tem papel essencial na estrutura do intelecto tal
como concebido por Piaget. Isto é, a inteligéncia ndo pode prosseguir sem a imitacdo. Porém, ela
pode prosseguir sem o jogo. Ndo é necessario enfatizar que existem pontos de vista alternativos, os
quais conferem aos processos de formacdao de simbolos um papel mais ativo na constituicao do
pensamento, em comparacdo ao que esta teoria copista de Piaget parece defender (WERNER;
KAPLAN, 1963). Maior coesdo interna é concedida a presente critica, pelo motivo de elucidar que
essa implicita nocdo copista da origem dos conceitos, basicamente, leva a peculiaridades dentro do
sistema em si, que ndo sdao nem autoconsistentes, nem consistentes com os conhecidos relativos ao
jogo.

A DISJUNGAO DAS FUNGCOES COGNITIVAS E AFETIVAS

Tendo privado o jogo de um papel ativo e intelectivo na constituicdo de novos conceitos,
Piaget é forcado a uma série de tentativas de explicagdes substitutivas. Ao contrdrio da imitacao
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que tem uma Unica defini¢dao, o jogo é fornecido mediante uma variedade de defini¢cdes. As vezes,
é tratado como “assimilacdo reprodutiva” (PIAGET, 1951, p. 87), ora como “assimilacdo
generalizada” (PIAGET, 1951, p. 100), como também “assimilagdo pura” (PIAGET, 1951, p. 87), ou
ainda, “mera assimilacdo” (PIAGET, 1951, p. 89) ou “assimilacdo distorcida” (PIAGET, 1951, p. 102).
Os trés ultimos termos ndao ocupam nenhum status sistematico dentro da teoria da inteligéncia de
Piaget, assim como os dois primeiros. Ora, eles nunca sdo definidos e ndo ha esclarecimentos sobre
o que eles podem significar. E essa falta de um papel funcional ao jogo dentro da estrutura da
inteligéncia, que aparentemente obriga Piaget a encontrar explicagdes funcionais alternativas e
ininteligiveis para o jogo, as quais ele nao tem como proporcionar a imitagao. Dilucida, por exemplo,
que:

A predominancia do jogo entre as criangas deve, portanto, ser explicada ndao por causas
especificas peculiares ao reino do jogo, mas pela faceta que a carateristica de todos os
comportamentos e todo pensamento estda menos em equilibrio nos estagios iniciais do
desenvolvimento mental quando comparado a fase adulta (PIAGET, 1951, p. 147).

Mas, por que existe a assimilacdo da realidade ao ego, em vez da assimilagdo imediata do
universo para o pensamento vivenciado e légico? E simplesmente porque na primeira
infancia este pensamento ainda ndo foi construido, e durante seu desenvolvimento, é
inadequado para suprir as necessidades da vida diaria (1951, p. 166).

Estas citacOes suprarreferidas deixam claro que o jogo ndo é considerado como uma
atividade que oportuniza qualquer contribuicdo intrinseca ao pensamento, mas é, em
contrapartida, algum tipo de compensacado pela inadequacdo do pensamento. Essa interpretacdo é
explicitada quando Piaget sintetiza que a fung¢do do jogo é servir a continuidade do ego.

Nesse sentido, a assimilacdo da crianca da realidade ao ego é uma condicdo vital para a
continuidade e desenvolvimento, precisamente por causa da falta de equilibrio deste
pensamento, e o jogo simbdlico satisfaz esta condicdo tanto no que diz respeito ao
significante, quanto ao significado (PIAGET, 1951, p. 166).

Seguramente é dificil sustentar que o jogo é meramente uma polaridade do pensamento,
dado que a “prevaléncia do jogo [...] deve, portanto, ser explicada ndo por [...] causas peculiares ao
reino do jogo”. Mas, entdo, ndo ha razdo para invocar este conceito de continuidade do ego, pois
nao é um conceito intrinseco as explanacGes de Piaget sobre a natureza da inteligéncia. Essa
invocacao da “continuidade do ego” sugere, de fato, que o jogo tem alguma outra fungdo a servir
que é bastante distinta do pensamento. A noc¢do de continuidade do ego como func¢do do jogo,
sinteticamente, assemelha-se ao conceito de dominio do ego, conforme dilucidado em descri¢des
psicanaliticas, particularmente os trabalhos de Erikson (1950). Entrementes, a contribuicao
significativa ao jogo, sob a égide destes preceitos psicanaliticos, é levar a uma disjungdo das fungdes
cognitivas e afetivas, bastante inconsistente com as alegacbes de Piaget, sobretudo ao frisar
repetidamente que os dois ndo sdo separdveis. Se o jogo possui uma fungdo afetiva constitutiva
deste tipo (assegurando a continuidade do ego), entdo, a posicdo tedrica de Piaget concernente as
relacOes afetivo-cognitivas, exigem uma funcgao intelectiva constitutiva.
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A D|SJUNCAO DO PENSAMENTO DIRIGIDO E NAO DIRIGIDO

Seria errado propor que o tratamento particular que Piaget da ao jogo deriva talvez de uma
causalidade em sua epistemologia. A abordagem é mais profunda do que isso, pois ha uma
coeréncia entre suas teorizacGes acerca do pensamento infantil e o seu idedrio atinente ao
pensamento adulto. Foi demonstrado que, em sua analise sobre o pensamento infantil, tem-se um
papeliniciador as imagens que derivam da acomodacao a realidade externa. No pensamento adulto,
ele também se preocupa com aquelas estruturas formais coerentes de intelecto, que tém relacao
com a acomodacdo e o controle referente ao mundo externo.

Em particular, ele se preocupa com a correspondéncia entre “as estruturas descritas pela
I6gica e os processos reais de pensamento estudado pela psicologia” (PIAGET, 1957, p. xvii). Quer
dizer, ele ndo estd preocupado com aqueles aspectos menos direcionados do pensamento adulto,
geralmente referidos por termos como devaneio, imaginacao criativa ou pensamento divergente.
Todavia, na opinido de alguns tedricos, essa ultima ideia tem muito a ver com as formas inovadoras
de adaptacdo. Nao seria audacioso especificar, com efeito, que se houvesse é uma relagdo intrinseca
entre o jogo e o pensamento, é mais provavel residir nestas ultimas formas de operacdes
intelectuais divergentes, do que com as formas dirigidas que dizem respeito as ideias de Piaget.

A formulacdo do pensamento adulto segundo Piaget, tem uma série de consequéncias que
sdo consistentes com a orientacdo epistemoldgica ja delineada. Por exemplo, a sua perspectiva de
gue o pensamento da crianca pequena é relativamente desequilibrado, é novamente semelhante a
visdo empirica que trata o pensamento como uma cépia da realidade. Ou seja, as criancas pequenas,
inexperientes, terdo cdpias mais imperfeitas do que as pessoas mais velhas (experientes). E claro
que, conforme Piaget, o organismo jovem desempenha um papel mais ativo na aquisicdo de suas
copias do que na visdao empirica tradicional e, ao contrario desse viés, existe uma qualidade télica
na formulacdo das operacdes da crianca pequena para Piaget. Elas parecem ser “aproximacdes
sucessivas a uma espécie de equilibrio ideal ou estado final nunca completamente alcangado”
(FLAVELL, 1963, p. 47).

A dificuldade desta abordagem, para o préprio ponto de vista de Piaget, é que ndo ha
consisténcia com a sua teoria de estagios do desenvolvimento, posto que cada estagio de
pensamento tem uma organizagdo caracteristica e uma totalidade singular. E dificil idear como pode
haver tanto um “equilibrio” dos estdagios iniciais e a concepcdo de que estes estagios iniciais sdo
relativamente menos em equilibrio do que em estdgios posteriores. O problema pode ser localizado
nas diferentes utilizacdes quanto ao termo “equilibrio”, que Piaget emprega tanto para se referir as
caracteristicas de organizac¢do intelectual em um momento ou estagios, como para se referir ao
estado ontogenético do organismo em geral.

Uma parte da confusdo semantica provém da utilizacdo de expressdes como “equilibracao
desequilibrante”, o uso de estagios e/ou do termo ontogenético, em que conduz a dificuldades com
relacdo a definicdo de jogo como uma polaridade do pensamento. Se for dito que quando uma
estrutura intelectual é perturbada por dados intratdveis, a falta de recursos intelectuais na infancia
(o desequilibrio do estado ontogenético) ocasiona o uso do jogo como uma ag¢do de manutencgao
afetiva, ou seja, € mais uma maneira para ndo dar ao jogo nenhuma funcdo cognitiva genuina.
Porém, afirma-se que o jogo é uma verdadeira polaridade de pensamento, no sentido de
restabelecer equilibrio por intermédio de meios genuinamente cognitivos em qualquer etapa (uma
etapa subjacente a teoria), o que é igualmente incoerente para a teoria, por tratd-la como algo
estanque.
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Se, por exemplo, alguma funcdo de pensamento divergente é atribuida a “assimilagao
deformante” do jogo, isso requer uma reconsideracao do papel do pensamento divergente, ndo
apenas no pensamento das criangas, tal qual no desenvolvimento do pensamento adulto. Se o jogo
ndo “deforma” velhos conceitos, independentemente do que tal frase possa significar, ele
igualmente da origem a novos conceitos. Entdo, toda a descricdo relativa a génese das estruturas
intelectuais, desde a infancia até a idade adulta, deve ser corrigida.

Piaget dd indicios de fazer uma disjungao entre as opera¢ées do pensamento na vida adulta
e as operacOes do pensamento na infancia, afora as diferencas formais entre as operagdes sensorio-
motoras, concretas e abstratas, que ja fazem parte de sua teoria. Destarte, percebe-se que o
pensamento infantil é reforcado pelas operacdes afetivas do jogo, mas no pensamento dos adultos
nao ocorre algo andlogo. Na dtica de Piaget, o pensamento nao dirigido, a fantasia, a brincadeira
etc., sdo especificamente infantis e principalmente compensatérios, quer dizer, ndo concerne com
o desenvolvimento de tipos particulares de operacdes intelectuais. Assim, elas podem ser
confinadas a fase infantil e consideradas como irrelevantes para a natureza das operacdes
intelectuais adultas.

A ONTOGENESE DO JOGO

E fulcral indagar se as evidéncias em pauta apoiam as teoriza¢des de Piaget. Seu ideario de
gue o jogo é apenas uma forma de inteligéncia, em suma, acarreta o coroldrio de que a medida que
essa inteligéncia aumenta em eficiéncia e adequacdo, o jogo deixara de ser importante para o
desenvolvimento cognitivo.

Na explicitagdo unilinear de Piaget referente a ontogénese das estruturas intelectuais, o
jogo tem uma posicdo tdao tempordria. Em outros termos, alude-se que a partir da idade de
aproximadamente 4 anos, os jogos simbdlicos diminuem porque a crianga se torna capaz de maior
atividade adaptativa e se torna mais realista: “[...] o progresso na socializacdo em vez de gerar um
aumento no simbolismo, a transforma mais ou menos rapidamente em uma imitacdao objetiva da
realidade (PIAGET, 1951, p. 139). “Jogos de regras [...] marcam o declinio dos jogos infantis e a
transicdo para o jogo dos adultos, que deixa de ser uma funcao vital cognitiva quando o individuo é
socializado” (PIAGET, 1951, p. 168).

Fundamentado nestas evidéncias relativas ao jogo, varias objecGes podem ser levantadas
quanto a opinido de que os jogos simbdlicos da infancia sdo simplesmente substituidos por mais
realismo com a idade. Ou ainda, que aquele jogo que é “vital” na infancia, deixa de ser essencial em
idade adulta. Resumidamente, o jogo pode ser mantido com a mesma conota¢ao e, em vez de
acontecer uma diminuicao do jogo simbdlico funcdo da idade, o que realmente encontramos é uma
mudanca nas aplicacGes e na diferenciacdo desta funcdo do jogo.

Em primeiro lugar, os primeiros jogos de regras das criancas continuam carregados de
elementos simbdlicos que desempenham um papel na determinacdo de resultados de igual
importancia para a habilidade. Nas cantigas e brincadeiras de rodas de meninas, por exemplo, é
aquele que é arbitrariamente escolhido como Punchinello ou como Farmer-in-the-Dell, que
determina o resultado. Da mesma forma, no grande grupo de brincadeiras com uma “pessoa
central” (e.g. o jogo “mestre mandou”), pertencentes a primeira infancia e com representagées do
drama familiar, é o jogador escolhido pelos processos de contagem arbitraria ou o jogador com as
vestes de César ou Red Rover, que decide por decreto quando o jogo comecara, quando os
jogadores correrdo etc. (SUTTON-SMITH, 1959). Aqui o simbolismo do jogo foi coletivizado, mas

Policy and Development | ISSN: 2675-102X | v. 3, n.3, p. 134-144, 2021.

( ]
l14OJ




Vil | BRIAN sUTTON-SMITH

dificilmente foi diminuido, ou cedeu lugar a um maior realismo. Nas analises de Piaget (1932)
correspondentes aos jogos, ele estava preocupado com o “jogo de bolas de gude”, no qual o
simbolismo era muito menos pronunciado, sendo as bolas de gude mais apropriadas a certa idade
(final da primeira infancia), ou seja, por volta dos 9-10 anos, enquanto esses outros jogos
mencionados anteriormente, tendem a florescer de 7 a 9 anos. No mais, em seu trabalho, o jogo
era utilizado para ilustrar o desenvolvimento moral e social, em vez de fornecer a base para uma
compreensao da func¢do do jogo.

Em certo sentido, Piaget (1932) usa primeiramente jogos para ilustrar o desenvolvimento da
moralidade, porém, a posteriori, Piaget (1951) emprega os jogos para ilustrar o desenvolvimento do
pensamento simbdlico. Tampouco ele lida sistematicamente com as fun¢bes peculiares dos jogos
ou com o papel do jogo no desenvolvimento humano. Talvez seja esta tendéncia de abordagem que
leva Piaget a abandonar “a influéncia continua do jogo no desenvolvimento psicolégico”. Mesmo
guando os jogos infantis sdo principalmente questdes de habilidade fisica ou intelectual, como
ocorre a partir de 10 anos, é dificil aceitar a opinidao de Piaget de que se trata simplesmente de uma
guestdo de jogo sendo convertido de uma aplicacdo simbdlica (brincadeira) para uma aplicacdo
realista (jogo).

O alicerce do jogo ainda permanece fundamentalmente um procedimento simbdlico. Ora,
ha pouca racionalidade em um jogo de futebol ou um jogo de basquete. Na verdade, existe
sustentacdo para a ideia de que tais esportes sdo mais bem concebidos como modernos dramas
ritualizados de sucesso e fracasso (SUTTON-SMITH; ROBERTS; KOZELKA, 1963) e, como tal, tém
pouco do que seja racional ou real sobre eles. Ademais, é a tese de Huizinga (1949) de que o jogo
(ou ainda no esporte) continua sendo uma fungdo primordial da cognicdo, ainda que em adultos
socializados, e que ele permeia todas as suas atividades vitais, abrangendo as do tipo cultural e as
de natureza econ6mica e politica. Um trabalho transcultural recente demonstrou que a plena
implicacdo dos jogos na cultura, parece substanciar este ponto de vista (ROBERTS; ARTH; BUSH,
1959; ROBERTS; SUTTON-SMITH, 1962; SUTTON-SMITH; ROBERTS, 1964).

Conguanto o jogo simbdlico egocéntrico pré-escolar possa diminuir com a idade, o jogo
encontra expressdo no meio de uma variedade de outras formas culturais e sociais. Sendo assim,
ndo é deslocado pelo realismo ou por uma maior racionalidade, nem deixa de ser uma funcdo vital
com a idade. Pelo contrario, torna-se mais diferenciado e mais representativo em seu conteudo das
outras formas de desenvolvimento humano. Sem esta perspectiva, é intrincado entender o jogo
verbal dos adultos, seus jogos sociais e sexuais, seus rituais e seus carnavais, suas festas e feiras, e
sua ludicidade generalizada e diversificada em diferentes comportamentos ludicos.

Esta critica atual a visdo de Piaget sobre o jogo como um estdgio transitdrio e infantil na
emergéncia do pensamento, é paralela a critica de Vygotsky (1962) a nog¢ao de Piaget, no que
corresponde ao seu discurso egocéntrico como um estagio transitério e infantil na emergéncia do
discurso socializado. Vygotsky sustentou que no decurso da fala ontogénica egocéntrica, ndo se
cede lugar a fala socializada, mas ela se transforma em discurso interior que pode ser diferenciado
de acordo com fins individuais ou légicos. De simil maneira, sustenta-se aqui que o jogo ou a
brincadeira infantil ndo dao lugar a adaptacao inteligente, porém se diferenciam de varias maneiras.

A diferenca entre a critica de Vygotsky e a presente analise, diz respeito ao fato de que tanto
Piaget como Vygotsky estdo falando sobre a ontogénese da mesma funcdo-fala, ao passo que aqui
estdo envolvidas duas funges, inteligéncia e jogo, que Piaget tenta amalgamar em uma Unica
funcdo (inteligéncia) e uma variante suprimida (jogo). Deve-se notar, em conclusdo, que os varios
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tratamentos anteriores de Piaget em relagdo ao pensamento nao dirigido em criangas, seu
animismo, artificialismo etc., como estdgios transitdérios e infantis no desenvolvimento, sdo
suscetiveis a criticas semelhantes (PIAGET, 1928, 1929, 1930).

CONCLUSAO

Tem-se argumentado que o maior interesse de Piaget se refere ao direcionamento, do que
com as operacgoes intelectuais ndo direcionadas que, em conjunto com a sua epistemologia copista
implicita, tornaram impossivel para ele lidar consistentemente com o jogo. No mais, ele foi incapaz
de dar tal funcdo dentro de sua reflexao, porque, em sua epistemologia, os conceitos sdo, em ultima
andlise, copias derivadas de uma realidade externa apropriada. Como o jogo ndo é uma cdpia, mas
um meio que “distorce” a realidade, ele ndo pode ter lugar intrinseco em tal epistemologia.

Ademais, Piaget é obrigado, finalmente, a explicar o jogo em termos do tipo de funcdes
afetivas e conativas, que sdo familiares em outras teorias sobre o jogo (isto ndo quer dizer que ndo
existam paralelos entre as operacdes cognitivas e os contetidos lidicos em determinadas idades). E
a virtude das observacdoes de Piaget que, neste aspecto, complementam-se as teorias de
psicanalistas e socidlogos, que tendem a ser altamente seletivos quanto aos conteudos de jogo.
Com isso, refletindo acerca de suas préprias orienta¢des tedricas caracteristicas. Entrementes, a
existéncia de tais paralelos entre as operagdes do pensamento e as estruturas do jogo ndo transmite
nada em si mesma sobre a fungao do jogo.

Embora ndo tenha sido o propdsito deste documento indicar qualquer abordagem tedrica
alternativa para o jogar ou para criticar a teoria sobre jogo de Piaget, intencionou-se apresentar
pontos de vista distintos, uma breve men¢ao a uma possivel epistemologia e uma abordagem de
jogo diferente, as quais podem servir para ressaltar a legitimidade da critica atual em termos
epistemoldgicos. Ernst Cassirer (1953), por seu turno, opGe-se explicitamente a posicdo tedrica de
gue os conceitos sdo cdpias da realidade externa. Para além disso, sdo modos pelos quais a realidade
é construida em um nivel que transcende o simples funcionamento de sinais de organismos
inferiores.

Na esteira tedrica da epistemologia construtivista, esse género de jogo (simbdlico) pode ser
tomado como uma ilustracdo muito positiva do processo de pensamento, porque envolve a
construcdo de simbioses para criar outros dominios conceituais. Em contrapartida, E. Cassirer
depreende que o jogo teria que ser apenas um dos muitos modos simbélicos com suas proprias
propriedades caracteristicas, como a arte, o mito, as ciéncias etc., visto que o entendimento de
Cassirer com relacdo ao desenvolvimento simbdlico, ndo é apenas construcionista, é também
multilinear. Piaget, com a sua suposi¢dao copista contrdria e sua noc¢do unilinear de pensamento, é
compelido a abreviar todas as formas de atividade simbdlica a Unica forma copista de pensamento
adaptativo. E sobre a evidéncia das inconsisténcias internas a que isto conduz, sua abordagem nao

parece ter sido frutifera para sistematizar explicagdes sobre o jogo.

A critica atual ao sistema tedrico de Piaget, que se concentra na inadequac¢do de sua
epistemologia, quando se trata do jogar, provavelmente, tem um novo desafio para a interpretacdo
de atividades de pensamento divergente em geral, tais como a criatividade, a originalidade, a
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expressividade etc. Concomitantemente, esta critica provavelmente tem menos relevancia para as
operacdes de pensamento convergente, como a compreensdo da causalidade fisica, as relacdes
espaciais etc., com a qual Piaget estd preocupado, mormente, pelo fato de que a sua suposi¢ao
copista pode ser mais relevante. Finalmente, cabe enfatizar que, neste texto, as criticas propendem
as teorizacoes de Piaget a respeito do jogo. Portanto, ndo ha intencdo de diminuir a flexibilidade
conceitual do sistema tedrico deste autor, quando aplicado ao entendimento da crianca sobre as
operacoes do mundo fisico. Nessa area de pesquisa, o homem e o molusco compartilham uma
preocupacdo comum, e a epistemologia de Piaget parece ser reveladora.

REFERENCIAS

CASSIRER, E. The philosophy of symbolic forms. v. 1. New Haven: Yale Univer. Press, 1953.
ERIKSON, E. H. Childhood and society. New York: Norton, 1950.

FLAVELL, J. H. The developmental psychology of Jean Piaget. New York: Van Nostrand,
1963.

HUIZINGA, J. Homo ludens: The play element in culture. London: Routledge & Kegan Paul,
1949.

PIAGET, J. The language and thought of the child. New York: Harcourt, Brace,

1926.

. Judgment and reasoning in the child. New York: Harcourt, Brace,
1928.

. The child’s conception of the world. New York: Harcourt, Brace,
1929.

. The child’s conception of Physical causality. London: Kegan Paul,
1930.

. The moral judgment of the child. London: Kegan Paul, 1932.
. Play, dreams and imitation in childhood. London: Hienemann, 1951.
. The construction of reality in the child. New York: Basic Books, 1954.
. Logic and psychology. New York: Basic Books, 1957.
. The psychology of intelligence. Paterson, N.J.: Littlefield Se Adams, 1960.

ROBERTS, J. M.; ARTH, M. J. ; SE BUSH, R. R. Games in culture. American Anthropologist, n.
61, p. 597-605, 1959.

ROBERTS, J. M. ; SUTTON-SMITH, B. Child training and game involvement. Ethnology, n. 1,
p. 166-185, 1962.

Policy and Development | ISSN: 2675-102X | v. 3, n. 3, p. xx-xx, 2021

( ]
l14BJ




RiP) | PIAGET EM JOGO: UMA CRITICA

SUTTON-SMITH, B. The games of New Zealand children. Berkeley: Univer. California Press,
1959.

SUTTON-SMITH, B. ; ROBERTS, J. M. Rubrics of competitive behavior. Journal of Genetic
Psychology, n. 105, p. 13-37, 1964.

SUTTON-SMITH, B. ; ROBERTS, J. M.; KOZELKA, R. M. Game involvement in adults. Journal of
Social Psychology, n. 60, p. 15-30, 1963.

VYGOTSKY, L. S. Thought and language. Cambridge: Massachusetts Institute of Technology
Press, 1962.

WERNER, H. ; KAPLAN, B. Symbol formation. New York: Wiley, 1963.

Submetido em: ago. 2021.
Aprovado em: set. 2021.
Publicado em: set. 2021

Policy and Development | ISSN: 2675-102X v. 3,n. 3, p.134-144, 2021.

( ]
l1441




