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RESUMO: O presente artigo apresenta uma proposta de um projeto metodologico, que tem como
intuito aprimorar o estudo ¢ conhecimento sobre as relagdes trigonométricas, bem como apontar e
relatar as dificuldades enfrentadas pelos alunos dos 3° anos do ensino médio, na disciplina de
matematica, em especifico o contetido de trigonometria. E, a partir das pesquisas e analises realizadas,
oferecer um material de qualidade e de facil manuseio para que se possa trabalhar o conteudo, sendo
este material o jogo Ludo Trigonométrico.

Palavras-chave: Trigonometria, Relagdes Trigonométricas, Jogo, Ludo Trigonométrico.

ABSTRACT: This article presents a proposal for a methodological project, which aims to improve
the study and knowledge of trigonometric relationships, as well as to point out and report the
difficulties faced by students in the 3rd year of high school, in the discipline of mathematics, in
particular the content of trigonometry. And, based on the research and analysis carried out, to offer
quality and easy-to-handle material so that the content can be worked on, this material being the Ludo
Trigonometric game.
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1. INTRODUCAO
A palavra Trigonometria vem do grego “tri” que significa “trés”, “gonos” que significa

“angulos” e “metron” que significa “metros”, ou seja, a trigonometria ¢ uma parte da
matematica que compreende as conexdes existentes entre os lados, os angulos e entre outros
componentes do tridngulo. A trigonometria também pode ser utilizada em outras areas do
conhecimento como na fisica, quimica, engenharia e a astrologia. A sua apari¢ao ¢ até entdo
desconhecida, porém, o que se sabe ¢ que o inicio do seu desdobramento se deu por volta do
século IV ou V a.C., com os egipcios e babilonios.

A trigonometria est4 presente no cotidiano de qualquer individuo, um exemplo habitual
que pode-se citar sdo as escadas e rampas. Para descobrir o tamanho de uma escada ou de uma

rampa, suponha-se que a rampa ¢ a hipotenusa de um triangulo retangulo, e para efetuar o
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calculo usa-se as relagdes trigonométricas (seno ou cosseno). Também existem outras situagdes
nas quais pode-se utilizar a trigonometria, como descobrir a altura ou a distdncia de um avido
ou a altura de prédios, torres ou morros.

Buscando analisar as maiores dificuldades que os discentes possuem na disciplina de
matematica e direcionando a pesquisa para o assunto de trigonometria, formulou-se a
possibilidade de aplicar-se um jogo no qual possa compreender as relagdes trigonométricas,
afim de desenvolver e exercitar o conhecimento do aluno, o jogo Ludo Trigonométrico.

O Ludo, ¢ um jogo de tabuleiro e corrida para dois a quatro jogadores. O objetivo do
jogo € cruzar todo o tabuleiro, com todas as pecas e chegar até a casa central, ganha aquele
jogador que colocar todas as suas pecas na casa central primeiro. O Ludo Trigonométrico tera
o mesmo formato ¢ mesmas regras do Ludo original, contudo, o jogo passara por adaptagdes
em suas regras para que se possa agregar o contetido estudado. Por exemplo, os dados utilizados
para determinar a quantidade de casas que o jogador deve se mover, serdo modificados.

Com o objetivo de desenvolver um método inovador, original e facilitador para o estudo
de trigonometria no 3° ano do ensino médio, a fim de obter resultados positivos e ajudar os
discentes a terem uma melhor compreensdo sobre o assunto. Além de trabalhar o contetdo de
uma forma divertida e descontraida e estimular a interacdo do aluno com os colegas de classe.
Objetivos especificos, realizar um levantamento de dados, planejar e produzir um jogo virtual
que comporte tais assuntos, apresentar um prototipo, fisico, do jogo em sala de aula, explicar o

objetivo e regras do jogo e comecar a testagem virtual.

2. METODOLOGIA

A metodologia utilizada ¢ o desenvolvimento da pesquisa sera através de uma pesquisa
exploratoria, a fim de obter um levantamento de informagdes acerca do estudo de trigonometria.
Esse levantamento sera feito através de um formulario online, feito com alunos dos 3° anos do
ensino médio, no qual busca saber a frequéncia em que os alunos acessdo a internet, se gostam
da disciplina de matematica, se estdo familiarizados com o assunto de trigonometria e quais
conteidos mais se familiarizam (trigonometria no tridngulo retdngulo, trigonometria em
triangulos quaisquer, trigonometria na circunferéncia, relagdes trigonométricas ou leis do seno
e cosseno), qual seria o maior obstaculo que os impedem de poder compreenderem com mais
clareza a trigonometria e se 0os mesmos acreditam que um jogo, que agrega os assuntos de

trigonometria, possa auxiliar os alunos a compreenderem com mais facilidade a matéria.
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Apos o levantamento dessas informagdes, sera desenvolvido um jogo que conta com o conteudo
no qual os alunos estdo menos familiarizados, para que possam desenvolverem e entenderem
de uma forma mais pratica e acessivel. O jogo, Ludo Trigonométrico, serd, em um primeiro
momento, desenvolvido e levado até a sala de aula como um prototipo, de forma fisica, para
que os alunos possam visualizar e terem um primeiro contato ¢ jogarem com os colegas de
classe, para poderem se habituarem com o mesmo. E, em um segundo momento, o jogo sera
modificado para a versdo virtual, assim os alunos poderdo jogar fora da sala de aula com os
seus amigos e familiares.

A metodologia de ensino baseada em projetos (EBP) aplicada & matematica consiste na
elaboracdo de atividades praticas que integram conceitos matematicos a situagdes reais,
promovendo uma aprendizagem significativa. Segundo Almeida e Prado (2013), essa
abordagem parte de um problema ou tema gerador, como o planejamento financeiro ou a anélise
de dados demograficos, no qual os alunos desenvolvem investigagdes, coletam informagdes e
aplicam formulas matematicas para chegar a solugdes. O professor atua como mediador,
incentivando a autonomia e o trabalho colaborativo, enquanto os estudantes constroem
conhecimento por meio de experimentacao e reflexao (Moura, 2007). A avaliacao € processual,
incluindo rubricas que consideram ndo apenas o resultado, mas também o engajamento, a
criatividade e a capacidade de resolver problemas.

Para implementar essa metodologia, o projeto ¢ dividido em etapas: (1)
contextualizacio, em que se apresenta o tema e sua relevancia; (2) planejamento, no qual os
alunos definem estratégias e ferramentas matematicas a serem utilizadas; (3) execug¢iao, com a
aplicacdo pratica dos conceitos; e (4) socializacdo, momento em que os resultados sdo
apresentados e debatidos (Kishimoto, 2011). Recursos como jogos matematicos, planilhas
digitais e softwares de simula¢do podem ser incorporados para tornar o aprendizado mais
interativo. De acordo com D’ Ambrosio (2001), essa abordagem ndo s6 facilita a compreensdo
de contetidos abstratos, mas também desenvolve habilidades como pensamento critico,
argumentacao logica e capacidade de analise, essenciais para a formagao integral do estudante.
A metodologia proposta baseia-se na utiliza¢do de jogos educativos (Ludo) como ferramenta
principal para o ensino de conceitos matematicos, visando tornar o aprendizado mais dindmico
e significativo. Inicialmente, os jogos sdo selecionados ou desenvolvidos de acordo com os
objetivos de aprendizagem especificos, como operacdes bdsicas, geometria ou algebra,
garantindo que estejam alinhados ao curriculo escolar (Borin, 1996). Durante as atividades, os

alunos sdo organizados em grupos para promover a colaboracdo e a troca de conhecimentos,
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enquanto o professor atua como mediador, observando e intervindo quando necessario para
direcionar a reflexdo sobre os conceitos matematicos envolvidos (Kishimoto, 2011). A
avaliagdo ¢ realizada de forma continua, por meio da observacdo do engajamento dos
estudantes, da analise de suas estratégias durante os jogos e da aplicacdo de questionarios

reflexivos pos- atividade.

3. REFERENCIAL TEORICO

Diante das dificuldades expressadas pelos alunos na disciplina de matematica, mais
especificamente no conteudo de trigonometria, constatou-se que ¢ preciso que haja um método
pratico e atrativo capaz de possibilitar ao aluno uma forma de estudar a trigonometria de maneira
divertida e, levar ao aluno uma aula pratica com um material didatico de qualidade, é uma
alternativa promissora, o aluno poderd interagir com os colegas de sala ou amigos e aprender o

conteudo.

E preciso que o aluno perceba a Matemética como um sistema de codigos e regras
que tornam a linguagem de comunicagdo e ideias e permite modelar a realidade
e interpreta-la. [...] (Brasil, 1999, p. 251).

Partindo do fato de os alunos possuirem mais dificuldades no contetdo de relagdes
trigonométricas, a intengao inicial do projeto ¢ transformar o jogo de tabuleiro Ludo, em algo
que possa ser trabalhado em sala de aula ou de forma online e que possa colaborar com o ensino,
e através dessa ideia, formula-se o Ludo Trigonométrico, um jogo que comporta o contetdo de
relagdes trigonomeétricas em sua estrutura e que possibilita o aluno a exercitar seu raciocinio
dedutivo ao ter que solucionar as operagdes presentes nos dados e formular uma estratégia para
cruzar o tabuleiro e chegar até a casa central primeiro.

Trabalhar a matematica de forma mais complexa e excessiva, onde o docente ndo
exercita a interatividade com a turma, pode ser um fator que acarreta na mé percep¢do do
conteudo por parte dos discentes. Por isso, ensinar um conteudo, que tenha um alto nivel de
complexidade, e trabalhar a relacdo entre docente e discente, por meio de aulas praticas, ¢ uma
alternativa sagaz e criativa. E com essa observacao, cabe-se citar a seguinte afirmacao feita por
Libaneo:

A interacdo professor-aluno é um aspecto fundamental da organizacao, tendo em vista
alcangar os objetivos do processo de ensino: transmissdo e assimilagdo dos
conhecimentos, habitos e habilidades. Entretanto, esse ndo é o unico fator
determinante da organizagdo do ensino, razéo pela qual ele precisa ser estudado em
conjunto com outros fatores, principalmente a forma de aula (atividade individual,
atividade coletiva, atividade em pequenos grupos, atividade fora da classe etc.)
(Libaneo, 1994, p.249).
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E com esta afirmagdo que vale ressaltar a relevincia da introdugdo de novas
metodologias que visam desenvolver a interagdo professor-aluno e a melhoria do ensino e
aprendizagem. Na qual desperta o interesse e a procura do discente por respostas a suas duvidas,

além de trabalhar, aprimorar e fortalecer o raciocinio l6gico dos mesmos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Com isso, constata-se que a implementacdo deste projeto representa uma estratégia
pedagogica essencial para o ensino da trigonometria, area da matematica frequentemente
considerada complexa pelos estudantes. Ao utilizarem o material ludico desenvolvido, os
discentes terdo a oportunidade de vivenciar os conceitos trigonométricos de forma concreta e
interativa, o que naturalmente despertara seu interesse e curiosidade pela matéria. Essa
abordagem inovadora rompe com os métodos tradicionais baseados apenas em exercicios
repetitivos, oferecendo uma alternativa mais dindmica e significativa para a compreensao dos
conteudos.

O jogo proposto se apresenta como um recurso valioso para facilitar o processo de
ensino e aprendizagem na disciplina de matemadtica, especialmente no que diz respeito a
trigonometria. Ao transformar conceitos abstratos em elementos tangiveis e desafiadores, o
material didatico estimula o engajamento dos alunos e promove uma aprendizagem mais
prazerosa e eficaz. Além disso, a natureza competitiva e colaborativa do jogo motiva os
estudantes a se dedicarem com maior empenho as atividades, superando possiveis resisténcias
iniciais em relagdo ao tema.

A aplicagdo deste projeto em sala de aula representa um avancgo significativo na forma
como a trigonometria ¢ tradicionalmente ensinada, aproximando a teoria da pratica de maneira
criativa e acessivel. O carater ludico do material serve como um poderoso atrativo, capaz de
captar a atengdo dos alunos e manté- los focados no processo de aprendizagem. A medida que
os estudantes interagem com o jogo, eles desenvolvem nao apenas o conhecimento matematico,
mas também habilidades importantes como raciocinio 16gico, trabalho em equipe e resolugao
de problemas.

Por fim, ¢ importante destacar que este projeto tem o potencial de transformar a relagao
dos alunos com a matematica, demonstrando que € possivel aprender conteidos complexos de
forma divertida e estimulante. A metodologia proposta pode servir como modelo para o
desenvolvimento de outros materiais didaticos inovadores, contribuindo para a melhoria do

ensino da matematica como um todo. Os resultados positivos esperados com sua
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implementagao reforcam a importancia de se investir em recursos pedagogicos criativos que

tornem o aprendizado mais significativo e atraente para os estudantes.
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